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1 Ziel



-     wir wollen einen Hackathon für Jugendliche hier durchführen

- Was ist Jugend hackt?

- den Aufwand für unseren Club diskutieren (Finanziell, Zeitlich) -> Machbarkeit

Ziel
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2 Allgemeines



Teilnehmer
- Teilnehmerzahl in Ulm: 50

- Altersfenster in Ulm: 12-17

- geplante Zahl bei unserem Jugend Hackt: maximal 50 

- geplantes Altersfenster bei unserem Jugend Hackt: 14-17



Durchführung

Veranstaltungsorte

– Universität,  Hochschule

– Schule

Infrastruktur

– 2 Netzwerke usw…

Betreuung durch Mentoren

– 25 Mentoren sollten engagiert werden (verschiedene Bereiche)

– 20 Mentoren werden bei 50 Teilnehmern mindestens benötigt

– 5 Mentoren als „Notfall“-Puffer



Durchführung

Catering

– Es sollte ein Catering beauftragt werden (man sollte hier echt nicht 
sparen!)

– für 2-3 Mahlzeiten

Presse

– Presse sollten angesprochen werden (hierfür brauchen wir einen festen 
Verantwortlichen)

Abschlusspräsentation

– am Ende der Veranstaltung findet eine Präsentation aller Projekte statt
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3 Jury



Jury

● ist schnell eingeladen

● Je-Preis ein Jury-Mitglied

● 5 Jury-Mitglieder in Ulm
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4 Organisation



Finanzierung

● wollen uns bei der OKFN (Open Knowledge Foundation) 
erkundigen, in wie weit die uns unterstützen würden

● direkte Einnahmen von Teilnehmern ca. 750 Euro

● wollen regionale Unternehmen anfragen (z.B. die Hopp-
Foundation)



Nerdtzwerk

● Wir wollen ein Mentorenpool aufbauen, d.h.
– Wir wollen Hacker / Nerds aus dem 

● RZL
● Hackerstolz
● CCCHD
● Unis

anfragen ob uns welche bei der Veranstaltung als Mentoren unterstützen 
können.

Dies dürfte auch kein Problem sein !
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